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Spezialtraining

Fertigkeiten

Anthropologie (0%) Heimlichkeit (10%) Psychologie (10%) Unnatürliches Wissen

Archäologie (0%) Informatik (0%) Psychotherapie (10%) Verkleiden (10%)

Artillerie (0%) Kriminologie (10%) Rechtswesen (0%) Wachsamkeit (20%)

Athletik (30%) Kunst (0%) Reiten (10%) Waffenl. Kampf (40%)

Buchführung (10%) Religion (10%) Weitere Fertigkeiten

Bürokratie (10%) Schusswaffen (20%)

Erste Hilfe (10%) Mathematik (0%) Schwimmen (20%)

Fahren (20%) Medizin (0%) Sprengstoffe (0%)

Forensik (0%) Militärwissenschaft (0%) Steuern (0%)

Fremdsprache (0%) Nahkampfwaffen (30%)

Naturwissenschaft (0%) Suchen (20%)

Träumen

Geschichte (0%) Traumlandwissen

Handwerk (0%) Navigation (10%) Überlebenskunst (10%)

Okkultismus (10%) Überwachen (0%)

Pharmazie (0%) Überzeugen (20%)

Markieren bei gescheiterter Probe; nach dem Szenario alle Markierungen löschen und Fertigkeiten um 1W4-1 erhöhen.

Körperliche und geistige Verfassung

Attribute Wert × 5 Besonderes Merkmal Abgeleitete Werte Max Aktuell Schwellen

Stärke (ST) Trefferpunkte (TP) ∆ ≥ ½ TP | ≤ 2 | 0

Konstitution (KO) Willenskraftpunkte (WP) ≤ 2 | 0

Geschicklichkeit (GE) Stabilitätspunkte (STA) ∆ ≥ 5 | ≤ BG | 0

Intelligenz (IN) Belastungsgrenze (BG) – –

Entschlossenheit (EN) Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen

Charisma (CH) Gewalt:

Aussehen und körperliche Beeinträchtigungen Motivationen und psychische Störungen

Erste Hilfe nach Verwundung erhalten; nur Medizin / Ruhe helfen noch.

Hil�osigkeit:abgehärtet abgehärtet

Persönliche Angaben

Name Sprache ES

Facetten Beruf Alter
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Hintergrund und Bemerkungen

Rituale

Name

Bindungen

Name Wert Name Wert

Ausrüstung

Waffe Fert. % BRW Schaden PB T% TWB MUN

Unbewaffnet – 1W4-1 – – – –

Gegenstände

Körperpanzerung reduziert den Schaden außer von gezielten Angriffen und erfolgreichen Tödlichkeitsproben.

Schutz PW
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	Name: Nikolo "Nic" Mano
	Facetten: Glück (Bonus von 20% auf Glücksproben)
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	Beruf: 
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	ST: 14
	STx5: 70
	ST-M: kräftig
	KO: 14
	KOx5: 70
	KO-M: robust
	GE: 13
	GEx5: 65
	GE-M: geschickte Finger
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	INx5: 45
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	CH: 13
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	Hilf-2: Off
	Hilf-3: Off
	Hilf-4: Off
	Aussehen: Mittelgroß; schlank und sportlich, braungebrannt; wilde schwarze Wuschelmähne, strahlende graue Augen
	Motivationen: - einen möglichst leichten und interessanten Job finden, um deinen Drogenkonsum zu finanzieren
- deinem Freund Hunter einen Gefallen tun
- Eindruck schinden
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	FW043: 40
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	Waffe_01_Name: 
	Waffe_02_Name: 
	Waffe_03_Name: 
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	Unbew_Fert: 50
	Waffe_01_Fert: 
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	Waffe_02_T%: 
	Waffe_03_T%: 
	Waffe_04_T%: 
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	Waffe_04_TWB: 
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	Waffe_01_MUN: 
	Waffe_02_MUN: 
	Waffe_03_MUN: 
	Waffe_04_MUN: 
	Waffe_05_MUN: 
	Bind01: Hunter Sherman (Freund und
	BindW01: 
	Bind02:                              Produzent)
	Bind03: Carmen (Mutter)
	Bind04: Keanu (Vater)
	Bind05: Greg (Ex-Boss Tauchschule)
	Bind06: 
	Bind07: 
	Bind08: 
	Bind09: 
	Bind10: 
	BindW02: 
	BindW03: 
	Erholung: Off
	BindW04: 
	BindW05: 
	BindW06: 
	BindW07: 
	BindW08: 
	BindW09: 
	BindW010: 
	Ritual01: 
	Ritual02: 
	Ritual03: 
	Ritual04: 
	Ritual05: 
	STAA: 
	Hintergrund 2: In der Serie wird Nic der Mann für die verrückteren Unterfangen werden. Wann immer jemand irgendwo hineintauchen, hinaufklettern oder hinabsteigen muss, ist er gefragt. Dabei soll er mit seiner lockeren, offenen Art auch die Rolle des Comic Relief einnehmen.
 
Von allen Charakteren hat Nic wahrscheinlich die beste körperliche Fitness, sein Drogenkonsum macht ihn aber möglicherweise unzuverlässig. 
	Hintergrund 1: Nikolo, oder einfach nur “Nic” wie ihn alle nennen, ist in Los Angeles als Kind mit hawaiianischen Wurzeln geboren und aufgewachsen. Schon immer vom Wasser angezogen, hat er viel Zeit in Venice Beach verbracht, und wurde schließlich mit seinem sonnengebräunten Körper, seiner wilden schwarzen Haarpracht und seinen Skills beim Tauchen zur Legende des Strands. 
 
Leider hat er jedoch nicht nur beim Tauchsport voll durchgezogen und raucht gern mal den ein oder anderen Joint zu viel. Das führte dazu, dass er vor Kurzem seinen Job als Ausbilder bei einer Tauchschule verloren hat, als er vollkommen breit zum Unterricht erschienen ist. Es tat seinem Boss Greg sehr leid, aber das Risiko für ihn war zu hoch.
 
Als er bei einem gemeinsamen Bier in einer Bar seinem alten Freund, dem Filmproduzent Hunter Sherman, welcher einst sein Tauchschüler war, von seiner Misere erzählte, offerierte dieser ihm aus heiterem Himmel einen Job. Er sagte, dass er vor Kurzem das Angebot bekommen hat, den Piloten für die Serie “Hacienda Del Horror” zu produzieren, und jemand wie Nic ihm noch in seinem Ensemble fehlt. Ohne Umschweife sagte Nic zu.


